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Mot du directeur

Voila prés de deux ans qu‘un vent nouveau souffle
sur le Musée Suisse du Jeu. A la suite du renouvel-
lement de I'équipe du musée en avril 2023, trois
expositions temporaires se sont tenues au MSJ,
une premiére édition du Festival des Jeux a été
organisée et la fréquentation a connu une hausse
importante.

Enfévrier 2024, nous lancions notre premiére expo-
sition temporaire d'envergure, De la case au pixel:
archéologie du jeu vidéo, qui marquait une étape
importante dans la transition initiée vers un projet
muséographique en phase avec les attentes des
publics contemporains. L'un des objectifs consis-
tait a créer des ponts entre I'histoire longue du
jeu et les pratiques ludiques contemporaines, afin
d’actualiser notre propos et de donner du sens a
notre patrimoine ludique pour un public plus large.

Un autre objectif prioritaire de la stratégie du MSJ
consiste a traiter d'enjeux sociétaux contempo-
rains au prisme de I'histoire des jeux. C'est ici que
I'exposition Planéte Jeux - présentée au public dés
avril 2025 - vient ajouter une pierre a I'édifice, en
explorant la relation plurielle entre les pratiques de
jeu et les imaginaires environnementaux.

2024 aura constitué une année charniére pour
I'équipe renouvelée du MSJ, avec le lancement
d'une premiére exposition temporaire d'envergure,
la création d'un Festival des Jeux, le renouvelle-
ment complet de l'exposition permanente, ainsi
qu’un programme riche d’activités d'accompagne-
ment pour tous les publics. Le bilan est positif, avec
une hausse de la fréquentation de prés de 100% et
des retours qualitatifs enthousiastes de la part du
public (livre d'or, avis en ligne, etc.).

Une croissance importante ne vient pas sans son
lot de défis, en termes d'organisation, de gestion
d'équipe et de surcharge potentielle de travail. Il
est ainsi primordial de rester vigilant pour adap-
ter notre structure a I'évolution rapide des besoins
de l'institution, en plagant I'hnumain au centre, qu'il
s'agisse des collaboratrices et collaborateurs du
MSJ ou du public de notre institution boélande.

Selim Krichane
Directeur



Mot du Président du
Conseil de Fondation

L'année 2024 a marqué un tournant dans le déve-
loppement du Musée. Avec prés de 30'000 visi-
teurs, nous avons presque doublé la fréquentation,
preuve que notre pari ambitieux a porté ses fruits.

Nous avions fixé des objectifs élevés, avec la
volonté affirmée de replacer le Musée au coeur de
laville et du paysage culturel. Le succés est au ren-
dez-vous : nous avons renoué avec la population
et consolidé nos partenariats, notamment avec la
Loterie Romande. De nouvelles synergies se sont
créées, renforcant notre visibilité bien au-dela des
frontiéres locales. La presse, tant locale que natio-
nale, s'en est fait I'écho, confirmant ainsi le réle clé
du Musée dans le rayonnement de La Tour-de-Peilz.

Lorganisation du Festival des Jeux dans un format
renouvelé aillustré cette dynamique, mobilisant de
nombreux bénévoles et renforcant le lien qui unit
notre institution a son public. Par ailleurs, la gou-
vernance revue du Musée commence a démontrer
son efficacité, garantissant une gestion rigoureuse
et tournée vers l'avenir.

Mais ce succes n'aurait jamais été possible sans
I'engagement exceptionnel de I'équipe du Musée.
A toutes celles et ceux qui, par leur travail, leur
énergie et leur abnégation, ont permis au Musée
de se développer et de rayonner, je tiens a exprimer
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ma plus profonde reconnaissance. Sous la vision
et I'impulsion de notre nouveau directeur, cette
équipe a surelever d'importants défis, parfois dans
des conditions exigeantes, et a su transformer les
ambitions en réalisations concreétes. Leur passion
et leur dévouement font de ce Musée bien plus
qu‘un simple lieu d'exposition : un espace vivant,
en constante évolution.

Néanmoins, il ne faut pasoublier que ce succésn’est
qu‘une étape. Il nous faut maintenant le consolider,
poursuivre sur cette lancée et relever les défis a
venir. Parmi eux, la gestion des futures rénovations,
qui poseront des enjeux tant en termes d'accessi-
bilité au site et aux collections que pour le person-
nel. Notre ambition reste intacte : faire du Musée
un lieu de culture vivant, ouvert a tous les publics
- jeunes et moins jeunes, amateurs et érudits - et
toujours en quéte d'innovation et d'excellence.

Le jeu est une affaire de stratégie et d'adaptation.
A nous de poursuivre cette partie avec audace
et clairvoyance, pour que le Musée continue
d'étre un espace de découverte, d'échange et de
transmission.

Vincent Bonvin
Municipal



Expositions et événements

Lannée 2024 a été marqué par le lancement d'une premiére expo-
sition temporaire annuelle ainsi que le renouvellement complet de
lI'exposition permanente du MSJ.

L'exposition De la case au pixel explore les liens entre jeux vidéo et
jeux traditionnels, mettant en lumiére leurs généalogies culturelles
et historiques. Rencontrant un vif succes, elle a attiré plus de 30'000
visiteurs, séduits notamment par un jeu de piste interactif trés appré-
cié des familles. Congue par Serge Perret (L'lllustre Atelier) et Diane
Thibault, sa scénographie immersive et interactive a marqué l'arrivée
réussie du jeu vidéo au sein des expositions du Musée Suisse du Jeu.
Cette approche muséographique innovante constitue désormais un
jalon essentiel pour I'évolution des futures activités du musée.

L'été 2024 a été marqué par le renouvellement complet de I'exposi-
tion permanente du Musée Suisse du Jeu. Lexposition met en valeur
plus de 150 objets des collections du MSJ a travers une scénogra-
phie moderne congue par Jean-Pablo Miihlestein (EPFL Pavillions).
Les collections de la Loterie Romande, conservée au Musée Suisse
du Jeu depuis 2010, disposent également d'un nouvel espace d'ex-
position. Enfin, le deuxiéme étage accueille désormais un espace de
médiation destiné a I'accueil des groupes ainsi qu‘au jeu libre pour
les visiteurs du musée.



De la case au pixel: archéologie du jeu vidéo
Février 2024 a mars 2025

: Mstoire oﬁ)uer: exposition permanente

Deés septembre 2024




VEWLLCYS

Les moments forts

La premiére édition du Festival des Jeux de La Tour-
de-Peilz a rencontré un vif succés en septembre
2024, attirant plus de 8000 personnes malgré une
météo capricieuse.

Le festival a offert une programmation riche et
variée avec plus de 30 activités ludiques a décou-
vrir. Une soirée de lancement au Chateau a inau-
guré I'événement, attirant prés de 1000 personnes.
Divers espaces de jeu ont été aménagés dans le
centre-ville, transformant chaque coin de rue en
lieu de rencontre ludique.

Avec plus de 350 animateurs et animatrices, dont
150 bénévoles et plus de 50 institutions parte-
naires, la premiere édition du festival a suscité un
engouement populaire a La Tour-de-Peilz, notam-
ment avec une bourse aux jeux de société d'occa-
sion ou plus de 1200 boites ont été vendues.

Fort du succés de cette premiére édition, le comité
organisateur se réjouit déja de la deuxiéme édition
et I'envisage avec confiance et enthousiasme.



En 2023, le retour du poste de respon-
sable de médiation a marqué une étape clé
pour le Musée Suisse du Jeu, permettant
de reconstruire une programmation cohé-
rente et de repenser en profondeur la poli-
tique des publics. La gamme des ateliers
courants a été entiéerement revue en 2024
afin d'offrir des expériences plus adaptées
et enrichissantes, tandis que des activités
ponctuelles sont venues diversifier I'offre,
a lI'image de l'atelier de fabrication de
consoles de jeux animé par l'artiste vevey-
san Guillaume Reymond (NotSoNoisy).
Grace a cette dynamique renouvelée, plus
de 2'000 éléves ont pu découvrir le musée
atravers des activités scolaires tout au long
de I'année 2024.



Le projet « ABACUS - Calculer c'est jouer ! » a
été mené en collaboration avec la Professeure
Véronique Dasen (Université de Fribourg) et I'his-
torien des calculs Jéréme Gavin. Ce projet est le
fruit d'une collaboration entre des chercheurs spé-
cialisés en histoire ancienne et I'équipe du musée,
soutenue par l'instrument Agora du Fonds national
suisse (FNS). Son objectif a été de transmettre les
connaissances scientifiques sur I'histoire des jeux
et du calcul a travers des expériences ludiques, en
particulier pour les enfants, les enseignants, et le
grand public. Une table de jeu interactive installée

dans l'exposition De la case au pixel a permis de
découvrir I'abaque et le jeu antique des 5 lignes,
tandis que des ateliers scolaires ont offert aux
éléves l'opportunité d'explorer les liens historiques
entre ces instruments de calcul antiques et les jeux
de plateau d'Europe occidentale.

L'atelier a été donné 16 fois en 2024 a plus de 300
éleves, leur permettant de se familiariser avec I'his-
toire des calculs tout en découvrant I'exposition De
la case au pixel.



Lévénement Museomix, organisé au Musée suisse
du jeu en 2024, a permis a des équipes pluridisci-
plinaires de développer, en 48 heures, des proto-
types d'installations muséales innovantes et créa-
tives. Les participants et participants, issus de
divers horizons (codeurs, graphistes, médiateurs
culturels, etc.), ont travaillé sur des projets visant
a repenser l'interaction avec les objets et a favo-
riser I'échange intergénérationnel a travers le jeu.
Lévénement a transformé le musée en un labora-
toire vivant, avec des prototypes qui ont exploré
des idées nouvelles pour améliorer I'expérience de
visite. Cette approche collaborative a donné nais-
sance a des concepts qui pourront étre utilisés
dans des projet futurs du musée.

L'Association des Musées de la Riviera Vaudoise
(AMRV) organise chaque année la Nuit des Musées,
un événement incontournable pour les institutions
culturelles de la région.

En 2024, le Musée Suisse du Jeu a proposé une soi-
rée dédiée au jeu d'échecs, en collaboration avec
I'association lausannoise ChessPower. Initiations,
parties libres et une partie simultanée contre un
champion suisse ont rythmé la nuit, attirant plus
de 1’000 visiteurs. Cette édition, marquée par une
affluence record, a confirmé l'intérét du public
pour ce type d'événement.

En 2024, le MSJ a organisé un atelier autour du
célébre jeu vidéo Minecraft, en collaboration avec
les écoles de La Tour-de-Peilz (Marie-Léonore
Constantin) et « lesa.teliers » (Gaétan van Beek).
Minecraft est un jeu vidéo a succes, initialement
paru en 2011, dans lequel on peut fabriquer et
explorer des mondes composés de blocs pixélisés,
al'image de briques Lego numériques. Pendant une
semaine en avril, puis une semaine en octobre, des
éléves de 9P a 11P (13 a 15 ans) des écoles de La
Tour-de-Peilz ont participé a cet atelier collaboratif.

Chaque session débutait par une visite guidée
du chéateau, en compagnie de I'équipe de média-
tion du musée. Les éléves travaillaient ensuite sur
Minecraft sous la supervision de I'équipe de lesa.
teliers, pour reproduire le musée en jeu. Cette col-
laboration avec les écoles de La Tour-de-Peilz a
permis a 350 éléves de vivre une expérience a la
fois ludique et pédagogique, en reliant leurs pra-
tiques culturelles personnelles au patrimoine bati
local et a I'histoire des jeux.
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Durant les vacances d'octobre, la salle de ré-
ception polyvalente s'est muée en un espace de
jeu sur le théme d'Halloween. Une sélection de
bornes d'arcade, présentée par notre partenaire
culturel Fliptronic (Avenches), ainsi qu'une variété
de jeux de société animés par I'équipe du musée,
ont offert aux visiteurs une expérience ludique et
conviviale. Le succés de ces activités gratuites,
spécialement congues pour les familles, met en
évidence l'importance des périodes de vacances
dans la programmation du musée.

Le Musée Suisse du Jeu s‘engage a accueillir des
événements culturels en dehors de ses missions
liées au patrimoine ludique. En 2024, une dizaine
d'événements « hors-jeu » ont eu lieu dans les
salles du chéateau et dans la cour, incluant des
spectacles pour enfants, des soirées associa-
tives, une soirée électro, ainsi qu'une exposition
d'art graphique. La salle de réception au rez-de-
chaussée du chateau et la salle du Joker sont dis-
ponibles a la location pour de telles activités.



Frequentation

Apreés une année en hausse en 2023, le Musée Suisse du Jeu
a enregistré des résultats record de fréquentation en 2024,
attirant prés de 30’000 visiteurs. Les horaires d'ouverture
sont restés inchangés, mais les efforts de programmation,
le renouvellement de la muséographie, ainsi que la mise en
place d'une nouvelle identité graphique et stratégie de com-
munication ont porté leurs fruits. Les enjeux pour 2025 sont
de stabiliser cette fréquentation, de mieux comprendre les
attentes du public et, enfin, de continuer a développer la fré-
quentation pour les années a venir.

En combinant les entrées au musée ainsi que la fréquentation
estimée du Festival des Jeux (8000 personnes), les actions du
Musée Suisse du Jeu ont touché 37'393 personnes en 2024.

Fréquentation 2024 2023 +

Enfants (jusqu'a 16 ans)

Visite libre 9'443 4'530 108%
Ateliers scolaires et visites 2'433 1209 101%
Anniversaire 567 313 81%

Total Enfants 12’443 6'052 106%
Adulte

Visite libre 14'549 6'889 111%

Visite guidée 400 139 188%
Atelier et team-building 228 175 30%
Total Adultes 13'927 7'203 93%
Etudiants 646 385 68%
Animations spéciales 2'377 1648 44%

TOTAL 29'393 15288 92%



Quelques
chiffres...

Locations Participants
de salle aux ateliers




Collections et recherche

Dans lalancée de 2023, le conservateur du musée a principalement participé aux pro-
jets de renouveau du MSJ, notamment pour la réalisation de la premiére exposition
temporaire d'envergure et la refonte de l'exposition permanente sur un étage. Avec
I'aide d'une stagiaire, le travail d'inventaire a repris, mais les dons recus durant I'année
(41 lots) n'ont pas pu étre inventoriés.

Montage de I'exposition temporaire De la Case au Pixel : archéologie du jeu vidéo
(janvier a mi-février)

Montage de I'exposition permanente Histoire de jouer : la grande épopée du jeu
(juillet a mi-septembre) et nettoyage des objets avec I'aide de Sandrine Dubois,
stagiaire en formation conservation-restauration a la HE-Arc a Neuchatel (juillet et
aot)

Choix et évaluation des objets de I'exposition temporaire Planéte jeu : la planéte
Terre en jeu (septembre 4 décembre)

Préts temporaires : 7 objets pour Vélo, équilibres en mouvement au musée Rath de
Genéve du 6 juin au 13 octobre 2024 / 1 coffret de jeux pour Les chateaux suisses
au XVlle siécle au Schloss Waldegg a Soleure du 25 mars au 31 décembre 2024 / 3
objets et 5 livres anciens pour Entrez dans le Game ! a la Foire du Valais a Martigny
du 27 septembre au 6 octobre 2024

Préts de longue durée pour des expositions permanentes : 4 objets a I'Association
de la ligne fortifiée de la Promenthouse de Gland /7 1 piéce a la fondation Chiens et
Musée du Saint-Bernard de Martigny / 1 objet au Chateau de Morges et ses musées
Préts internes : 146 objets mis en vitrines pour De la case au pixel / 269 objets mis
en vitrines pour Histoire de jouer et 200 billets et 50 affiches sortis des réserves
et scannés pour la partie dédiée a la Loterie Romande

Emprunt : 1tour et 9 pions d'échecs des Xe et Xlle siécles du chateau de Mayenne
en France pour I'exposition De la case au pixel du 9 février 2024 au 5 janvier 2025
Dons : 41 dons recus sur I'année comprenant entre un a plusieurs objets
Inventaire : travail de pré-inventaire des collections L'héte et Tourneur (juillet-aoat)
avec l'aide de Sandrine Dubois, stagiaire

24 sollicitations externes de demandes d'information ou de consultation en lien
avec la collection

Préts de la bibliothéque : aucune demande de prét pour la bibliothéque Whyld et
celle de travail



Le travail pour la réalisation d'expositions a été trés enrichissant, tout en permettant
au conservateur d'effectuer les taches courantes, notamment en étant systématique
sur le suivi des dons, ce qui permet de retarder leur intégration dans les collections
sans préjudices. Si le travail d'inventaire n'a pas été une activité prioritaire en 2024,
il a pu toutefois étre relancé avec l'aide d'une stagiaire présente durant 9 semaines.
Avec la perspective pour la suite d'une exposition temporaire par année, la réalisation
des taches du département des collections va pouvoir retrouver un équilibre entre la
gestion des objets et la recherche dédiée aux projets.

Conception, contenu et rédaction de textes de I'exposition permanente Histoire de
jouer (mars a juillet)

Article « Quand les dés font pédaler : la bicyclette dans les jeux de société » pour
le catalogue de I'exposition Vélo du Musée Rath (Denis Rohrer)

Article « Faire un voyage en Suisse autour d'un plateau de jeu : réminiscence ou
immersion ? » pour le bulletin de 'ACVS - Association culturelle pour le voyage en
Suisse (Denis Rohrer)

Conception, contenu et rédaction de textes de I'exposition temporaire Planéte jeu :
la planéte Terre en jeu (septembre a décembre)

Participation a la journée de travail Musées d'histoire et patrimoine vivant des
Musées historiques vaudois au MuMAPS - Musée de la mécanique d'art et du patri-
moine de Sainte-Croix (Denis Rohrer)

Collaboration (Selim Krichane et Céline Allard) et participation (Denis Rohrer) a
I'événement Museomix (8 au 10 novembre)



Organigramme

L'année 2024 a été marquée par la stabilité de I'équipe, sans modifi-
cation significative de I'organigramme du Musée Suisse du Jeu. Face
a une hausse d'activité, des renforts ont été apportés sous forme de
stagiaires pour soutenir I'équipe dans ses missions et plusieurs taux
ont été augmentés au sein de I'équipe fixe (+0.6 ETP en 2024). Par
ailleurs, des auxiliaires d'accueil ont été engagés pour répondre aux
besoins accrus liés a la fréquentation.

Conseil de fondation

Directeur
Dés juin 2023 100% Dés mars
2023
Mediation Conservateur Responsable
cultuzelle Administration 70% Responsable Com'’ et Responsable
30% 50% s Accueil marketing 70% Technique
Passage & 60% Passage a 80% 70% Passage 4 80% 70%
en 2024 2z en 2024
d
Boutique
30%
° Dés juin 2023
Passage a 40%
en 2024
+ Sept stagiaires en 2024
une quinzaine de (Médiation, Communi-
guides et auxiliaires cation, Collections et
sur appel Accueil) TS FEVETTETE

2023




Comptes 2024

TRESORERIE

- Caisses

- PostFinance

- Banque Cantonale Vaudoise

- Banque Cantonale Vaudoise, nouvelle scénographie

STOCKS DE MARCHANDISES
ACTIFS TRANSITOIRES

IMMOBILISATIONS CORPORELLES

- dont Collection de jeux

DETTES ET PROVISIONS A COURT TERME
- Salaires et charges sociales a payer
- Passifs transitoires et provisions a court terme

DEPOT ET FONDS DIVERS A LONG TERME

- Fonds de réserve pour investissements futurs
- Fonds pour acquisitions jeux

- Fonds nouvelle scénographie

279'666,00
2'189,20
92'445,04
183'637,69
1'394,07

21'010,60
55'374,23

1'397'021,00
1'397'019,00

303 462,45
10 919,40
292 543,05

64 650,00
50 000,00
13 150,00
1500,00

271'223,52
3'059,20
71'323,01

100'432,04
96'409,27

15'266,34
69'252,70

1'351'003,00
1'351'001,00

282 498,66
3305,20
279 193,46

105 689,87
46 039,87
13 150,00
46 500,00




PRODUITS

Recettes entrées visiteurs
Ventes boutique

Ventes livres

Ventes merchandising
Locations objets

Frais d'encaissement
Produits collections de tiers

Total des produits nets des ventes de biens et prestations de services

Subvention de la Commune de La Tour-de-Peilz

Dons pour Chateau des Jeux

Dons pour exposition permanente

Dons pour exposition temporaire

Don AAMSJ pour nouvel aménagement

Dons pour la nouvelle scénographie remboursés ou réattribués
Sponsoring

Autres dons

Produits location des salles (frais d'exploitation déduits)
Frais divers récupérés, recettes et produits divers
Produits exceptionnels

Total des autres produits

Total des produits

CHARGES

Charges de personnel (salaires, charges et autres frais, heures refacturées déduites)

Achats boutique et merchandising

Frais exposition permanente

Frais expositions temporaires

Partenariat culturel

Frais manifestations, animation

Frais collection de tiers

Achats matériel multimédia pour expositions
Achats jeux

Total des achats et frais expositions

Loyer garage

Charges d'entretiens locaux

Déménagement de la réception et de la boutique
Frais maintenance de la sécurité et entretien divers
Assurances diverses

Charges énergie (électricité, gaz)

Frais de bureau (matériel, imprimés, photocopies, téléphones, ports, site internet)
Cotisations diverses

Frais révision, surveillance, juridiques

Frais bibliothéque

Frais systéme informatique

Frais de changement d'ERP

Frais publicité (programme, dépliant, brochure)
Charges financiéres

TVA

Total des autres charges d'exploitation

Attribution au fonds pour investissements futurs

Attribution a la provision pour frais indirects durant les travaux

Variation du fonds pour nouvelle scénographie (dons remboursés ou réattribués)
Total des variations des fonds

Total des charges

RECAPITULATION

Total des produits
Total des charges

Bénéfice d'exploitation reporté a fortune de la fondation

2024
CHF

185 269,85
80 422,30
1080,35
201,00

-1935,47
43 240,00

308 278,03

715 000,00
16 000,00
62 430,00

251000,00

10 000,00

3 016,85
13 539,05
12 660,09

1083 645,99

1391924,02

CHF
759 219,56

50718,43
70 390,24
253 877,95
10 000,00
42 004,48
9463,00

389,69
436 843,79

1800,00
16 249,90

9 521,51

6 444,15
39 906,10
22 409,79
1755,00
8 052,20
1318,77
16 641,38
8 248,39
6 766,73
651,75

10 250,52

150 016,19

3960,13
21500,00

25 460,13

1371539,67

1391924,02
1371539,67

20 384,35

2023
CHF

116 101,20
63 611,82
1696,96
851,10
530,00
-2948,64
43 080,00

222 922,44

715 000,00

10 000,00
-250 000,00

5 884,85
7 206,80
4774,25
16 769,15

509 635,05

732 557,49

CHF
651863,17

37 875,20
1316,91
21831,84

35 844,55
9 387,32
11 333,71
1918,02

119 507,55

1200,00
5558,70
30 248,12
15 415,20
8 544,00
37767,90
14 768,78
2230,00
4123,85
4 485,28
15 393,76
19 475,53
69 469,23
769,32
2264,31

231713,98

7 000,00
-250 OO0,0(;
-243 000,00

760 084,70

732 557,49
760 084,70

- 27 527,21



Le Musée Suisse du Jeu
dans la presse

06.02.2024, “De la case au pixel, une exposition a découvrir absolument”, JVmag

08.02.2024, “Nouvelle exposition au Musée Suisse du Jeu de La Tour-de-Peilz", Radio Chablais
12.02.2024, “Pour comprendre le jeu, il faut jouer”, Riviera Chablais, Article

16.02.2024, Le Bon Plan de Cyril, Radio Chablais

16.02.2024, “Selim Krichane, directeur du Musée suisse du jeu: «Le jeu vidéo fait désormais partie de nos
axes stratégiques”, Le Temps

16.02.2024, “Au Musée suisse du jeu, I'antiquité fait écho aux jeux vidéo”, Le Temps

16.02.2024, “Pour la premiére fois, le musée du chateau de Mayenne préte des piéces de sa collection a
l'étranger”, Ouest-France

19.02.2024, “Le jeu vidéo, un jeu comme les autres”, Le Temps

01.03.2024, “Musée suisse du jeu. De la case au pixel, une «archéologie du jeu vidéo»", La Liberté
06.03.2024, “Le jeu créve I'écran”, Le Courrier

09.03.2024, ‘Veux vidéo: 5000 ans d’histoire a découvrir !", Coopération, Article n°15

23.03.2024, “Plongez dans une aventure a travers le temps au musée suisse du jeu”, M Le Média, Matinale
27.08.2024, “De la case au pixel”, La Télé

20.03.2024, “Dépoussiéres, les petits musées cartonnent”, 24 heures
03.10.2024, ‘Uoli coup de jeune au Musée Suisse du Jeu”, 24 heures
09.12.2024, “Selim Krichane”, Carac TV

09.02.2024, “Hymn Design réalise la nouvelle identité visuelle du Musée du jeu”, ComingMag

21.02.2024, “CL #469 - Le rebranding du Musée Suisse du Jeu”, CominMag

15.05.2025, “With blocks that move and slot in, Hymn builds a Tetris-like identity for the Swiss Museum of
Games”, The Brand identity

30.05.2024, “Reinventing Play: The Swiss Museum of Games Unveils a Dynamic New Identity”, Bounty
Hunters

20.12.2024, “Quand la LoRo se visite au musée!”, lematin.ch



19.02.2024, “Deux jeux de société raflent le Swiss Gamers Award”, RTN

19.02.2024, “Swiss Gamers Award: et les deux gagnant sont...", Lematin.ch

19.02.2024, “1'500 Suisses ont élu leurs jeux de société préférés du moment”, LFM

19.02.2024, “Faraway triomphe au Swiss Gamers Award 2023 ! ", Gus&Co

19.02.2024, “Loisirs: deux jeux de société raflent le Swiss Gamers Award”, Le Nouvelliste

19.02.2024, “Loisirs: deux jeux de société raflent le Swiss Gamers Award”, La Céte

19.02.2024, “Nekojima triomphe aux Swiss Gamers Awards”, 24 Heures

22.02.2024, “«Faraway» et «Nekojima» sont les jeux de société 2023 préférés des Suisses”, Le Temps

31.08.2024, “La 1ére édition du Festival des Jeux va se jouer a La Tour-de-Peilz", LFM et Radio Lac
04.09.2024, “Tout nouveau, le Festival des jeux attend un public de O a 99 ans”, 24 Heures

04.09.2024, “25 activités ludiques pour se réunir en ville”, Riviera Chablais, Article

06.09.2024, “La Tour-de-Peilz (VD) se transforme en festival des jeux”, RTSinfo, Instagram

06.09.2024, “CultureFestival: La Tour-de-Peilz mise tout sur le jeu", LFM

08.09.2024, “La Tour-de-Peilz: la premiére édition du Festival des Jeux s’'est déroulée ce week-end”, Radio
Chablais

04.09.2024, “Les jeux sont faits!”, Riviera Chablais, Article n°170

06.11.2024, “Museomix s'invite au Musée Suisse du Jeux pour un marathon créatif”, Radio Lac
08.11.2024, “Le Musée Suisse du Jeu se transforme en laboratoire créatif géant”, Radio Chablais
12.11.2024, “Le Musée suisse du jeu se transforme en laboratoire créatif géant”, 24 heures
13.11.2024, “Quand le musée devient laboratoire”, Riviera Chablais, Article

03.04.2024, “Avec Padkomuzé, 40 institutions culturelles vaudoises proposent aux familles de redécouvrir les
richesses patrimoniales du canton.”, RTS, émission 12h45

06.06.2024, “Martigny: la Foire du Valais 2024 vous convie a entrer dans l'univers du jeu”, Nouvelliste
06.06.2024, “La Foire du Valais «dévoile son jeu» pour sa 64éme édition”, Rhéne FM

06.06.2024, “Foire du Valais: les dés sont jetés, le théme est dévoilé!”, Radio Chablais

06.06.2024, “La Foire du Valais vient jouer a la Tour-de-Peilz", Riviera Chablais, Article

25.09.2024, “La Foire du Valais veut sortir le grand jeu”, Riviera Chablais, Article

19.02.2024, “Depuis leur regain de popularité pendant la pandémie, les jeux de société n'en finissent plus de
séduire les Suisses”, RTS, émission 19h30

23.10.2024, “«Loups-garous», un jeu de société au succés mordant”, 24 heures

04.12.2024, “Le Musée Suisse du Jeu s‘allie a la plus grande collection d’arcades d’Europe”, Radio Chablais
09.12.2024, “L'archéologue de jeu vidéo : plus qu'un amateur de vieilleries, un archétype qui a pris quelques
rides”, Le Monde



Une nouvelle identité visuelle

Lancée avec succeés en février 2024, la nouvelle identité visuelle du
Musée Suisse du Jeu a marqué un tournant important, accompa-
gnant la mise en ligne du nouveau site internet du musée. Ce travail
de refonte a été salué au-dela du cadre muséal, remportant le prix
GRAND du design dans la catégorie BRANDING lors de la 15e édi-
tion du Grand Prix Romand de la Création. Cette distinction, décer-
née lors d'une cérémonie réunissant prés de 400 professionnels du
design et de la communication a Vevey, vient consacrer l'impact et la
qualité du projet.
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